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Bir tabloda surekli olarak belirli satirlari sorguluyor ya da degistiriyorsaniz, her
seferinde diske gitmeniz mantikli olmaz. Cunka 1/0O maliyetli bir islemdir. Bu ytzden
bellek performans igin can simididir. Sikga okudugunuz ya da sik¢a degistirdiginiz
seyleri her seferinde diske yazmak ya da diskten okumak yerine bunu bellekte

kotarabilirseniz, performansi arttirabilirsiniz.

Bellekte calismak performans konusunda artis sagladigindan Oracle da boyle yapar;
diskte calismak yerine miimkiin oldugunca bellegi kullanir. iste bu yiizden bir sorguyu
ikinci defa calistirdiginizda, sonuglar daha hizli gelir. Cunki sorguda kullanilan
block’lar hala 'sicaktir' ve diske hi¢ gitmeden, direkt bellekten sonug¢ doner. Bellekte
yer kalmadiginda, daha sicak (kullanim sikligi daha fazla) olan block’lar, soguk
(kullamim sikh@r daha az) block’larin yerini alir. Oracle kapah bir yazilim oldugundan
arka planda ne oldugunu elbette bilemiyoruz. Ama zekice yazilmig bir Least

Recently Used — LRU algoritmasiyla bu isin yapildigini tahmin edebiliriz.

islemlerin bellekte gerceklestiriimesi giizel bir olay. Ama bazi durumlarda
(performans problemleriyle kargi karsiya kaldigimizda ya da testlerin daha tutarli
olmasi gerektiginde) Oracle’a bazi komutlarla midahele etmemiz gerekir. Bu yazida
bizim icin 6nemli bazi temel komutlardan ve Oracle’a etkilerinden bahsedecegiz.
Once uzerinde duracagimiz komutlari verelim, ardindan bu komutlarin bellekte

yaratacag! etkileri inceleyelim.

ALTER SYSTEM FLUSH BUFFER_CACHE;
ALTER SYSTEM FLUSH SHARED_POOL,;

ALTER SYSTEM CHECKPOINT;

I ALTER SYSTEM SWITCH LOGFILE;

. ALTER SYSTEM ARCHIVE LOG CURRENT;

a0 o p

1. BUFFER CACHE
Oracle’da birgcok sey sadece bellekte tamamlaniyor. Ornegin bir DML islemi (insert,

update, delete) yaptiginizda gidip veritabani dosyalarina yazmasi gerekmez. Ya da
bir sorgu calistirdiginizda, sorgu biter bitmez, veri saklayan block’larin bellekten

atilmasi gerekmez. Block’lar sorgulara gore bellekte tutulabilir. Hatta ¢alistirdiginiz
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sorgular, diske hi¢c erismeden sonuc¢ donidyor olabilir. Bununla ilgili bir 6rnek

uzerinden gidelim. Once agagidaki gibi tabloyu yaratiyoruz:

SQL> CREATE TABLED_CCEBI. DENEMEAS SELECT* FROMBA_OBJECTS

Table created.

Yarattigimiz tabloda toplamda 72.526 kayit var ve tablonun bulundugu tablespace’te
her block 8K'dan olusuyor. DBA_SEGMENTS’ten baktigimda tablonun 8.388.608
byte (8MB) kapladigini ve 1024 block’tan olustugunu gortyorum. Tablo istatistiklerini
topladigimdaysa, 1005 block gortndyor. (Block boyutunu 1K'ya kadar indirip,
PCTFREE degerini dusurebilseydik; bu ikisi arasindaki fark daha da ufak olabilirdi.)

Sirada basit bir sorgu yazmak var:
SQL> SELECT COUNT¢) FROM_ CCEBI. DENEMEWHERBBJECT ID > 1000;

COUNT(¥)

Simdi de sorgunun ne kadar disk okumasi yaptigina bakalim.

SELECT a. SQL_ID, A.DISK_READS A.EXECUTIONS A.BUFFER_GETS
FROMW$SQL a WHEREa. SQL_TEXT LIKE '%SELECT COUNT(*) FROM
D_CCEBI.DENEME WHERE OBJECT_ID > 1000%'

SQL_ID DISK_READS EXECUTIONS BUFFER_GETS

9szcxceznnfng 1011 1 1134

Buradaki DISK_READS, okunan block sayisi; EXECUTIONS ifadenin kag¢ kere
calistigi; BUFFER_GETS ise SQL ifadesi nedeniyle bellekten ne kadar block
okundugunu gosteriyor. Bunlari daha iyi gorebilmek icin ayni sorguyu defalarca

cahistiryorum:

SQL_ID DISK_READS EXECUTIONS BUFFER_GETS

9szcxccznnfng 1011 33 32614
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Sorguyu defalarca calistirdiktan sonra, EXECUTIONS sayisi arttigi halde
DISK_READS artmiyor, fakat BUFFER_GETS ciddi bir artig gosteriyor. Yani SQL'Iin
diske gitmeden surekli bellekten sonu¢ dondugunt goérebiliyoruz. Bu gizel bir 6zellik
ama eger bir SQL'i test ediyor olsaydim, sonugclari surekli bellekten okumak beni
yaniltirdi. Bu gibi durumlar icin bellekteki block’lari bogsaltmak daha dogru sonuglar

elde etmemi saglar. Deneyelim, sorguyu tekrar calistiralim:

sQL>ALTER SYSTEMFLUSH BUFFER_CACHE;

SQL_ID DISK_READS EXECUTIONS BUFFER_GETS

9szcxceznnfng 1975 34 33600

Ozetle FLUSH BUFFER_CAHCE yaparsaniz;
» Bellekte tutulan block’lar atilr.
* Dirty Buffers (degisime ugramis ama diske yazilmamig, bellekte tutulan
block’lar) diske yazilir
e SQL Plan bozulmaz
e SQL ile ilgili istatistikler silinmez
Bu dediklerimi V$SQL_PLAN view'ini sorgulayarak siz de gorebilirsiniz:

SELECT * FROM VS$SQL_PLAN
WHERE SQL_ID="'9szcxccznnfng' AND ID=0;

(* SQL_ID kullanacaginiz sorguya gore degisiklik gosterecektir.)

2. SHARED POOL
ilk kez calisan SQL ifadeleri hard parse yapilir. SQL ifadesi hash’lenerek ona 6zel bir

kimlik (SQL_ID) verilir; ihtimaller hesaplanarak en uygun (cost'u en dusik) plan
belirlenir. Bu masrafl bir igtir;, CPU’ya maliyeti vardir. Bu ytizden plan tekrar tekrar
hesaplanmaz. Ayni ifade s6z konusu ise ayni plan Uzerinden gidilir. Bu guzel bir
ozellik ama arada ciddi sorunlar ortaya cikariyor. Ornegin ilk hesaplanan plan,

sonradan gelen ifadeler icinde gecerli olur.

Soyle dusinelim; bind degisken kullanan bir sorgu var. Ve ilk defa bu sorguyu
kullanacaginizda ¢ok genis bir aralik verdiniz. Cok genig aralik verildiginde, 6nce
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index’lere gidip, sonra tablo block’larina erismek akillica olmayacaktir. Bu yuzden
tabloya full gidecektir. Sizden sonra ayni ifadeyi kullanan fakat bind degiskenlerde
¢cok kisa bir aralik veren ikinci bir sorgu gelebilir. Ve bu aralik ne kadar kisa olursa
olsun, tabloya full yine full gidilecektir. Index’leri kullandiginda ¢ok c¢ok daha hizli
gidecek olmasina ragmen, ikinci bir defa plan hesaplanmayacagindan bunun farkina
varamaz. Bundan sonraki bitun ifadeler de boyle calisacaktir. Bu gibi durumlardan
sakinmak i¢in shared pool’'u bosaltmak bir ¢cozumdur:

SQL>ALTER SYSTEMFLUSH SHARED_POOL,;

Yukarida anlattiklarim zaten bilinen seyler. Fakat gostermek istedigim bir durum var.
Asagidaki sorguyu calistirirsaniz artik sonug bos gelecektir —ki bu bekledigimiz bir
sey. Cunkd SQL ID ve buna bagl her sey gidiyor.

SELECT a. SQL_ID, A.DISK_READS A.EXECUTIONS A.BUFFER_GETSFROWS$SQL a
WHEREa. SQL_TEXT LIKE

'‘%SELECT COUNT(*) FROM D_CCEBI.DENEME WHERE OBJECT ID > 1000%'
no rows selected.

Simdi ilk sorgumuzu tekrar ¢alistirip, disk okumalarina bakalim:

SQL_ID DISK_READS EXECUTIONS BUFFER_GETS

9szcxccznnfng 0 1 1016

ilk defa calistirildig ve sql plan ilk defa hazirlandigi halde, hic disk okumasi
yapiimiyor.

Ozetle FLUSH SHARED_ POOL yaparsaniz;

» BUtin SQL planlari ve bellekte tutulan SQL bilgilerini atarsiniz.
* Ancak bu buffer cache’te tutulan data block’larini etkilemez. Daha 6nce

erigtiginiz block’lar hala bellektedir.

NOT: Shared Pool'u bosaltmak gerekli olmadikca yapiimamali. Shared Pool'u
bosalttiktan sonra her sql icin yeniden plan hesaplanacagindan performans sorunu
dogabilir.

3. CHECKPOINT
Buffer cache ile shared pool arasindaki bagi ortaya cikartinca, checkpoint konusuna

deginmeden olmaz. Checkpoint dirty buffer’lar diske yazmaya yarayan bir iglemdir.

Yazinin baginda belirtmistim, degisiklik olan data hemen diske yazilmaz; belirli

Bellek Yénetimiyle ilgili Notlar Cagatay CEBI



Bellek Yénetimiyle ilgili Notlar 11.Kasim.2009

araliklarda diske (veritabani dosyalarina) ¢ikar. CHECKPOINT komutundan sonra,

sql ifadesini birkag kere calistirip, yeni bir test yaptim:

SQL> ALTER SYSTEMCHECKPOINT;

SQL_ID DISK_READS EXECUTIONS BUFFER_GETS

9szcxcecznnfng 0 5 4960

Gordugunuz gibi dirty bufferlarin diske yazilmasini saglayan checkpoint, hot
block’larin bellekten atiimasina neden olmuyor. Peki bagka bir sey deneyelim; okuma

yaptigimiz block’larda degisiklik yapalim:

delete  from d_ccebi . deneme

where object _id > 1000 and object _id < 50000,
commit;

22925 rows deleted.

Commit complete.

SELECT COUNT¢{) FROMD_CCEBI. DENEMEWHERBBJECT_ID > 1000;

COUNT(*)

Sorguyu birkag kere ¢alistirip, disk okuma durumunu tekrar kontrol ediyoruz:
SQL_ID DISK_READS EXECUTIONS BUFFER_GETS

9szcxccznnfng 0 10 9890

Kayit silmeme ragmen, hi¢ disk okumasi yapilmadi. Simdi checkpoint yapalim,

sorguyu tekrar calistirip, duruma tekrar bakalim:

SQL_ID DISK_READS EXECUTIONS BUFFER_GETS

9szcxccznnfng 0 11 9890

Bu noktada bekledigim sonu¢ gelmedi. Dirty buffer’i diske yaziyorsa,neden disk
okumasi yapmiyor diye disindim. Ancak aslinda sonuclar dogru. Cunki dirty

buffer’i diske yazmasi, yazilan block’larin bellekten atilmasina neden olmuyor.

Ozetle checkpoint yaparsaniz;
» Dirty buffer olarak tabir edilen degismis block’lar diske yazilir.
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* SQL Plan, bellekteki okuma amacli block’lar bundan etkilenmez.

4. REDOLOG DOSYALARININ DEGiSiMi
ALTER SYSTEM SWITCH LOGFILE veya ALTER SYSTEM ARCHIVE LOG

CURRENT komutlari checkpoint yapar ve online redo log dosyasini degistirir. Bu iki
komut temelde ayni isi yapar (checkpoint atilmasi, redolog switch, arsive cikilmasi
vs...); ama aralarinda 6nemli bir fark vardir. ALTER SYSTEM SWITCH LOGFILE
redolog dosyasinin degismesini beklemez; islemlerin bitmesine bakmadan size
hemen doéner. ALTER SYSTEM ARCHIVE LOG CURRENT ise daha guvenlidir,
islem gercek anlamda tamamlanmadan size yanit donmeyecektir. Yalniz LOG
CURRENT ifadesinde NOLOGGING mode’da kullanamazsiniz.

5. ORACLE BELLEK YONETIMi VE COKMEYE KARSI GUVENLIGI
Aslinda Oracle’in bellek yonetimi arkasindaki felsefe basit. Yapabildigin batdn igleri

bellekte yap; yapamadiklarin igin diski kullan. Misal ¢ok uzun siren iglemlerde,
commit yapmasaniz bile LGWR redo buffer icerigini peyderpey redo log dosyalarina
aktarir. Block'lardaki degisikligi ise datafile’lara yazar. Bir seyin datafile’a ya da
redolog dosyasina yazilmasi, onun kalici oldugu anlamina gelmez. Siz ne zaman
commit yaparsaniz, degisiklik o zaman kalici olur. Ama kalici olan degisikliklerin de
datafile’larda bulunmasi gerekmez. Onemli olan redolog'un commit ifadesini
gormesidir. Gerektiginde (mesela veritabaninin aniden kapanmasi), redo log‘tan
yapilan islemler okunacak ve datafile’a kaydedilmemis dosyalar kaydedilecektir. Bu
ylzden commit gérmeyen buyuk ifadeler ¢aligstirmaktan sakinmak lazim. Bir ¢okme
durumunda butin is tekrarlanacak, sonunda commit gormediginden, yapilanlar

gecersiz sayilacaktir.
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