Java Dersleri — IlI 06.0cak.2010

Java Programlama Diline Giris “Merhaba Dinvya”

Oncelikle Gereksinimler
Daha onceki derslerde Cagatay CEBI'nin acikladi§i gibi Java'da gelistrme yapmak ve

bilgisayarinizda Java uygulamalarini galistirmak igin bazi temel ihtiyaglariniz vardir. Bunlari
halihazirda Cagatay Cebi anlatmis olsa da kisaca deginip, eskimis linkleri gtincellemenin

iyibir fikir oldugu kanaatindeyim.

JRE(Java RunTime Environment): Java kodlarini galistirmak igin gereken Java Virtual

Machine i icerir. indirmek icin http://www.java.com adresine gitmeniz yeterlidir.

JDK(Java Development Kit): Java kodlarini derlemek igin gerekli gelistirme ortamini

sunar. Indirmek icin : http:/java.sun.com/javase/downloads/index.jsp adresinde JDK'nin

Standard Edition stGrimin0 guncel olarak bulabilirsiniz. JDK EE ya da ME istediginiz

takdirde menulerden ulasmak mamkuan.

IDE(Integrated Development Environment) — Java kodlarimizi yazarken ve cgalistirirken
rahat etmemiz adina bir gelistirme ortami kullanmak daha mantikhdir. Ginimuzde iki IDE
oldukga Unluddr bunlar NetBeans ve Eclipse. Ben dersleri Eclipse Uzerinde anlatacak ve
ekran goéruntllerini Eclipse ten alacagim icin onu éneririm ama segmekte 6zgursiniz.

indirmek igin :
http://www.eclipse.org/downloads

http://netbeans.org

Ders Program

Oniimiizdeki dersleri asagidaki sirayla gétiirmeyi planliyorum. Béylece nesneye dayali bir
dilin ne oldugunu ve daha sonra nasil kullanildi§ini Java érnekleri izerinden anlayarak

gidebiliriz.

*Javaya Giris — Merhaba Dlinya
*Diizenli kod yazmak icin standartlar — Siir Gibi Kod Yazmak igin

«Java Sézdizimi, degiskenler, diziler, veri tipleri, operatérler, kontrol deyimleri — Dort islem
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*Sinif kavrami, nesne kavrami ve aralarindaki iliski — Gok Sinif Tek Program
* Asiri yikleme, c¢ok bigimlilik, kalitim — Adas Metodlar, Farkli Sonuglar
* Paketler — Programi pargalara ayirmak

«istisna ydnetimi — Isler istedigimiz Gibi Gitmediginde

Threadler — Ayni Anda Cok Is

*Numaralandirma, Otomatik Kutulama, Notlar — Tip Déntstartci
*Jenerikler - < Object > de Neyin Nesi?

* AgJ temelleri — Server/Client Chat Sistemi

*Olay yénetimi — Biri Klavyeye mi Dokundu?

* AWT ve Swing — Artik Pencere Gdorelim

*JavaBeans — Kodlarimizi Tekrar Kullanalim

*Servletler - WWW ye Acilma Vakti

Ders programimiz béyle ve su anki planim 1 Ocak 2010 dan itibaren her hafta bir dersi
yayinlayabilmek. Arada sinavlar, dersler, projeler vb. sebeplerle yasanabilecek gecikmeler

icin simdiden 6zlrlerimi kabul edin ama umarim ki bdyle bir durum s6z konusu olmayacak.

ilk Adimi Atalim

Artik Java dunyasina “Merhaba” demek igin haziriz. Bu ilk adimda her programlama dilini

6grenen insan gibi biz de basit bir “Merhaba Dunya” diyerek baslayalim.

Oncelikle Eclipse i calistiralim. ilk calistirmada bizi “Welcome” ekrani karsilayacak orada

“Benchmark” butonunu bulup tiklayarak asil calisma ortamimiza gecis yapabiliriz.
Daha sonra File > New > Java Project diyerek, agilan pencereden projemize isim veriyoruz
ve projemiz ekranin sol tarafinda bulunan “Package Explorer” paneline yerlesiyor. Proje

adimiza sag tiklayip New > Class yolunu takip ederek projemize yeni bir sinif ekleyecegiz.

Acilan pencerede sinifimiz igin isim girip ( bu proje igin HelloWorld diyelim.) asagidan da

1 Servletler konusunu anlatmak konusunda kararsizim. Bunu zaman gosterecek.
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“Which method stubs would you like to create?” kisminda “public static void main(String

args[]) secenegini isaretleyerek sinifimizi yaratiyoruz.

Java Class

i The use of the default package is discouraged.

@

Source Folder: | CCebi#1)sre | [ Browse. .. ]
s | | ot
[CEnclosing kxpe: | || Browse...
Mame: | Hello'WWorld |
Modifiers: (%) public () default 15|

[Jabstract [ ]final
Superclass; I java.lang. CQbject | [ Browse, ., ]
Interfaces: | add.
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lic static void main{String[] args)
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Inherited abstract methods
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|:| Generake comments
2 Eirish l [ Cancel

Ardindan asagida gérdiguniz kodlari sinifimizin igine yaziyoruz ve Run As Java

Application diyerek ilk programimizi ¢alistiriyoruz.

HelloWorld.java

public class HelloWorld ({
public static void main (String[] args)
System.out.print ("Merhaba dinya!
}

Program ciktisi:

Merhaba diinya! Tesekkiirler Cadatay Cebi!

Gelelim kodlarin agiklanmasina:

public class HelloWorld
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{
Tesekklirler Cagatay Cebi!");
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Bu kod satirinda HelloWorld adinda bir sinifin tanimi yapiliyor. Sinifin public olmasi baska
paketlerden de bu sinifa ulasilabilecegi anlamina geliyor. public ve paket kavramlarini

6numuzdeki derslerde ayrintili olarak isleyecegimiz i¢in su anda ¢ok da sorun etmeyin.

public static void main (String[] args)

Bu satirda her Java programinin baslangi¢ noktasi olan main() metodunun tanimi var. Bu
metodun tanimi sabittir ve Uzerinde yapacaginiz degisiklikler programinizin galismamasina
sebep olacaktir. Bu metodda digaridan erisilebilmesi icin public tanimlanmistir. static
anahtar kelimesi ise bu sinifin bir 6rnegi yaratilmadan metodun c¢agiriimasi igin gereklidir.
Bu gereklidir ciinktl main() ilk ¢calisan metoddur ve ortada heniiz herhangi bir sinif érnegi
yoktur. void metodun herhangi bir deger déondirmeyecegini séyler. (String[] args) kismi ise
Ozellikle programin komut satirinda baglatilmasi durumunda girilen parametreleri tutan ve

gerekiyorsa islenmesini saglayan String tipinde bir dizidir.

System.out.print ("Merhaba dinya! Tesekkiirler Cagatay Cebi!"™);

Bu satirda Javanin hazir metodlarindan print() ¢agirilarak ekrana tirnak isaretleri igindeki
String in yansitiimasi islemi yapiliyor. ilerleyen derslerde print() metodunu nasil

kullanabilece@imizi printin() metodu ile farkini da anlatacagim.

Daha sonra agilan parantezler kapatilarak so6zdizimi hatalari gideriliyor ve program

sonlaniyor.

iste ilk Java kodumuzu yazdik. Oniimiizdeki derste gériismek izere.
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NOT: Sorulariniz i¢in forum bdliminden (cagataycebi.com/forum) Ases kullanici adiyla

bana ulasabilirsiniz.
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